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DEDICATORIA

Este trabalho destina-se a relatar métodos de desenvolvimento de aplicativo
didatico-pedagogico para todas as pessoas que se interessam em atender a um
publico especifico, no caso alunos e professores, para disseminar informacdes
com conteudo pedagodgico de determinada regido, utilizando recursos de

multimidia.

Esta dissertacdo dedica-se também, a futuros pesquisadores que poderdo
implementa-la com novas tecnologias. Nao esquecendo sempre de alcancar a
meta principal, que ¢ atender a demanda do ensino-aprendizagem com boa

qualidade.



RESUMO

Resumo da Dissertagdo apresentada 8 FEN/UERJ como parte dos requisitos necessarios para

a obten¢do do grau de Mestre em Ciéncias ( M.Sc.).
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Este trabalho visa apresentar uma metodologia para o desenvolvimento de um aplicativo em
multimidia com fins didatico-pedagodgicos, capaz de transmitir a professores e alunos
informagdes estatisticas, histéricas e geograficas constantemente atualizadas sobre um
determinado municipio ou estado. Para fundamentar esta pesquisa, foi elaborado um prototipo
do Atlas para a Cidade do Rio de Janeiro.

O aplicativo tem como publico alvo professores e jovens de 8 a 12 anos que estejam iniciando
seus estudos sobre as unidades geo-politicas mencionadas. No entanto, o produto ndo se
restringe apenas a esta faixa etaria, tendo em vista que esta mesma metodologia também pode
ser usada para a criagdo de novas versoes com conteudo programatico ampliado, atendendo as
demais idades.

O Atlas se propde a auxiliar no processo pedagogico de ensino de diferentes disciplinas, tais
como: geografia, histdria, ciéncias e matematica, sendo mais uma alternativa para transformar
essas disciplinas em atividades prazerosas ¢ interativas. Para tanto, utiliza-se de recursos
audiovisuais de facil operacionalizacdo e assimilacdo, através de mapas, tabelas, graficos,
textos, narrativas, imagens, atividades de jogos e passeios virtuais.

Sua concretizagdo em CD ROM, podendo posteriormente migrar para DVD e Internet. Todos
esses meios implicardo na redug¢do do custo e do tempo de atualizacdo das informagdes,
quando comparados aos Atlas impressos convencionais. Outro fator importante sera a
iniciagdo da cultura de geoprocessamento para professores e alunos.

Palavras-chave: Aplicativo, Atlas, Geoprocessamento, Metodologia, Multimidia,
Pedagdgico.



ABSTRACT

Abstract of Dissertation presented to FEN/UERIJ as a partial fulfillment of requirements for
degree of Master of Science (M.Sc.).

PEDAGOGIC ATLAS IN MULTIMEDIA:
Study of methods to develop an application in multimedia for a culture of
graphic and cartographic representations for didactic-pedagogic ends.

Neide Carvalho Monteiro
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Co-Advisor: Joao Aratjo Ribeiro, Dr.- UER]J
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This work seeks to present a methodology for the development of an application in
multimedia with didactic-pedagogic ends, capable of transmitting to teachers and students the
statistics, historical and geographical information constantly updated on a certain municipal
district or state. To base this research, a prototype of the Atlas to the City of Rio de Janeiro
was elaborated.

The application has the objective of focusing teachers and young people from 8 to 12 years
that are beginning their studies in the above mentioned geo-politic units. However, the
product isn't just limited to that age group. It tends to view that this same methodology can
also be used for the creation of new versions with enlarged syllables content, assisting the
other ages.

The Atlas seeks to propose to help in the pedagogic process of different subjects of teaching
such as geography, history, science and mathematics, being one more alternative for
transforming such subjects into a pleasant and interactive activity. To do so, audiovisual
resources of easy operation and assimilation can be used thru maps, tables, graphs, texts,
narratives, images, game activities and virtual walks.

Its materialization in CD ROM, can later be transformed into DVD and Internet. All these
tools will imply in a reduction of the cost and of the time for updating of the information,
when compared to the conventionally printed paper Atlases. Another important factor will be
the initiation of the geoprocessing culture for teachers and students.

Keywords: Application, Atlas, Geoprocessing, Methodology, Multimedia, Pedagogic.
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